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A.C.E. PILOT INSTRUCTIONS 
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Hees 
Bir i 35 
SCORE pase ROLL PITCH 
HIGH 0 0 


= Schyars, (Yoreal) und gel (ittze~ 
= ")  eapfindlich); warden !a Verla 
("ROCKETS") den Kampfes autosattsch nachges 
me Vistere die in Sicht be. 
findlichen Feinde an und schließe, 


E Zu - Durch Tastendruck (SHIFT) oder 
(50: Prag»). Joystick. 


Schub - Die Leistung Deines Triebwerks; 

{rmauste) - je aehr Schub und Geschwindig- 

ib. > keiz, desto höherer Spritver- 
Yrauch, ACHTUNG ch 1000 
Funkten wird Dein Tank aufgefulitt 


Krafzstoff - *ot® signalisiert einen kriti- 
Gera) schen Treibstoffpegel. 


~ Tlusgeschvind! gxett; £1 unter 
CO Änoten, wenn Du gleiten aöch- 


test. 
Höhe - Flughthe; Höchstgrenze 40.000 Fuß. 
‚AL 
‘none - Zeigt die Kurven-Schräglage beim 
\ (ROLL) senden an. Sehr nützlich während 


eines Kampfes. 


| 


Netgung  - Zeigt den Steigungs- bzw, Natzungs- 
" Go in 5 den . 
Garten) SEMESE ee Aare Sen Soden a 


(HITWEIS: Du sußt die feindlichen Maschinen un: 
Benutzung Deines Nadars aufsplren; sie 
werden nicht einfach zu Dir konnen. 


Eeind - gt die Anzahl der ri 
an) Feinde in Deinem näher: 
= an. Zerstöre eine Flotte und kas- 

stere 10 Sonuspunkte für Jede un- 
benutzte Rake 

Schaden - indliche Treffer an 

ROAMAG, chine; halte Deinen 

Gbamag Schaden gering. 

Joystick = Schließe den Joystick an Buchse 
Tan. 

Keyboa: = Statt des Joysticks kannst Du 
auch die CURSOR-Tasten zur Flug- 
konrrolle benutz 

Andere - 1 : Schubabrahne 

Funkttonen F2 : Schubzunahme 
Run/Stop: Pause/Spielfortsetzung. 

Zadar = "Blips" zeigen feindliche Flug- 
zeuge an. Pfeile zeigen Dir die 

Flugrichturg, 

Sinke oder zieh' 
Kurve, um den Feind vor 
Maschine und auf gleiche HO 
zu bekommen, 
#arte bis zum Sichtkontakt. 
Dann greif' den Feind an, 

Feindflugz. Feinflugzeug 


links über DIr 


rechts unter 
Dir 


Feindflugzeug, 
zleiche Flug- 

höhe, Links hi. Deine 
(Bereich 1.000 Fuß) Maschine 


